Informatyka klasa 8 27-30.04.2020

Lekcja: Schemat blokowy algorytmu z petla.

Struktura powtérzenia ( petli ) - cykliczne wielokrotne wykonanie
okreslonej struktury skiadowej (moze by¢ ztozona), w zaleznosci
od spefnienia zatozonego warunku

Na prostym przyktadzie gotowania jajka mozna zauwazy¢, ze trzeba zastosowa¢ w pewnym
momencie petle, dopdki warunek konieczny nie zostanie spetniony.
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Ponizej przedstawiono zastosowanie petli w algorytmie liniowym.

Przy trzech sktadowych do wypisania, p¢tla niekoniecznie jest potrzebna, ale wyobrazcie
sobie, ze program (algorytm) ma wypisa¢ tych danych setki, a nawet tysiace...
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Podobny efekt osiggniemy wprowadzajac liczbe wybrang przez uzytkownika:
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Jak dobrze wiecie, pierwiastek kwadratowy oblicza si¢ z liczby dodatnie;j.
Oto 2 sposoby na znalezienie poprawnej odpowiedzi:

Pierwiastek z danej liczby (dwie mozliwosci zapisu algorytmu)
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Zadanie:

Utworz algorytm wypisania dwucyfrowych wielokrotnosci
liczby 5 wykorzystujac petle.

Zadanie (zdjecie, plik) odeslij na Teams w zaktadce
zadania.

Wykonaj zadanie do 6 maja.

“Think, think; think.”




