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Lekcja: Schematy blokowe algorytmow

Przypomnienie i rozszerzenie wiadomosci o algorytmach

Schemat blokowy to graficzny zapis algorytmu rozwigzania zadania, przedstawiajgcy
opis 1 kolejnos¢ wykonywania czynnosci realizujacych dany algorytm. Schematy blokowe sg
narze¢dziem stosunkowo prostym, nakierowanym przede wszystkim na prezentacje kolejnych
czynnosci w projektowanym algorytmie. Sg szczeg6lnie przydatne podczas pisania ztozonych
programow komputerowych. Cechuje je: prosta zasada budowy (mata liczba elementow),
pewna elastyczno$¢ zapisdOw, mozliwos¢ zapisu z uzyciem skltadu wybranego jezyka
programowania, tatwa kontrola poprawnos$ci algorytmu. Pozwalaja na stosunkowo prostg
zamiang instrukcji na instrukcje programu komputerowego.

Schemat blokowy - jest jedng z najpopularniejszych form przedstawiania algorytmu.
Rodzaje sieci dziatan:

Proste (sekwencyjne) - nie uzywa si¢ w nich blokéw warunkowych. W takiej sieci
dziatan kolejnos¢ realizacji poszczegdlnych operacji jest Sci§le okreslona i zadna z nich nie
moze by¢ pomini¢ta ani powtorzona.

Z rozwidleniem - zawiera w sobie wybor jednej z kilku mozliwych drég realizacji
danego zadania. Istnieje w nim przynajmniej jeden blok warunkowy.

Z petla, czesto w trakcie realizacji danego zadania konieczne jest powtorzenie
niektorych operacji rdznigcych si¢ jedynie zestawem danych. Petla obejmuje tg cze$¢ blokow,
ktora ma by¢ powtarzana.

Ztozone - bedace kombinacjg powyzszych sieci.

Elementy skladowe schematu blokowego

strzatka - wskazuje jednoznacznie powigzania i ich kierunek;

operand - prostokat, do ktorego wpisywane sa wszystkie operacje z wyjatkiem instrukcji
wyboru;

predykat - romb, do ktorego wpisywane sg wylacznie instrukcje wyboru,;

etykieta - owal stuzacy do oznaczania poczatku badz konca sekwencji schematu
(koncza,zaczynaja lub przerywaja/przenosza schemat).

W schemacie blokowym poszczegdlne operacje przedstawione sa za pomoca
odpowiednio polagczonych skrzynek (blokéw). Polaczenia okreslaja kolejnos¢ i sposob
wykonywania operacji realizujacych dany algorytm. W literaturze informatycznej przyjeto
pewne standardowe oznaczenia poszczegdlnych dziatan (sa to figury geometryczne), ale
mozna réwniez uzywac innych oznaczen (musza one jednak by¢ takie same dla okreslonego
typu operacji).



Elementem poprzedzajacym pisanie kodu programu powinno by¢ przygotowanie
schematu jego dziatania (algorytmu). Jednym ze sposobdw przedstawiania algorytmow sg
schematy blokowe.

Schemat blokowy jest to uktad figur geometrycznych (nazywanych skrzynkami lub
blokami) potaczonych ze sobg odcinkami prostymi, tamanymi lub krzywymi ($ciezki
sterujace). Figury stuza do przedstawiania rodzaju dziatan zaprojektowanych w algorytmie,
linie wskazuja kolejnos¢ wykonywania tych dziatan. Kazda figura w schemacie blokowym
prezentuje okreslony rodzaj operacji.

Zasadniczg zaletg schematow blokowych jest to, ze graficznie prezentujg one algorytm
zardwno od strony wystepujacych w nim dziatan, jak 1 ich kolejnosci. Operacje arytmetyczne
oraz aplikacje typu WSTAW oznaczane sg za pomocg prostokata, w ktorym wpisywany jest
komentarz okreslajacy dang operacje. Przy tym, jesli kilka operacji tworzy logiczng catos¢, to
wszystkie one mogg by¢ umieszczone w jednej bloku. Zalecane jest nie umieszczanie zbyt
duzej liczby operacji nawet wtedy, kiedy sa one powigzane ze sobg bezposrednio, poniewaz
moze to zmniejszy¢ czytelno$¢ schematu.

Pisz Suma

Suma =at+h+e
i = Stop
Pisz  Puma

Operacje odczytywania danych oraz wprowadzania wynikOw oznaczone sg za pomocg
rownoleglobokéw (w $rodku powinien znajdowac si¢ odpowiedni komentarz). Operacja
warunkowa JEZELI jest oznaczona za pomocg rombu, w ktéorym wpisuje si¢ odpowiedni
warunek. Operacje warunkowe zawsze prowadza do koniecznosci rozwigzania dwoch drog:
jednej (TAK) kiedy rozpatrywany warunek jest spetniony i drugiej kiedy rozpatrywany
warunek nie jest spelniony (NIE). Operacje START i STOP s3 oznaczone figurg podobng do
elipsy z odpowiednim komentarzem

Zasady budowy schematu blokowego

1) Kazda operacja jest umieszczona w skrzynce
2) Schemat ma tylko jedna skrzynke¢ "poczatek" i przynajmniej jedna skrzynke "koniec"

3) Skrzynki sg ze soba potaczone.

4) Ze skrzynki wychodzi jedno polaczenie; wyjatek stanowia skrzynki: "koniec" (z ktdrej nie
wychodzg juz zadne polaczenia) oraz "warunkowa"

(z ktorej wychodza dwa potaczenia opisane TAK i NIE - w zaleznos$ci od tego, czy warunek
jest spelniony czy nie, mozna wyjs¢ jedng z dwdch drog)

5) W skrzynce "operacyjnej" zamiast znaku "="

"n._n

pojawia si¢ oznaczenie ":



Przyklad zapisu algorytmu w postaci blokowej
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Zadanie do wykonania:

Prosze¢ o odestanie zadania z tygodnia 6-8.04.2020

Na czacie w Teams odpowiadam na wszelkie pytania.




