Informatyka, klasa 6 4-8.05.2020

GIMP — méj wlasny banner.

Rozpoczynamy naszg przygode z programem GIMP.

Na poczatek sprobujemy wykonac¢ wlasny rysunek — banner (czyli efektowny napis).

Otworz Gimp.
Wybieramy Plik -> Nowy

ddl, Edytor obrazdw GIMP

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Keolory MNarzedzia

il Nowy... Ctrl+M

Utwiarz
: Tworzy nowy obra
Otworz...
Otwarz jako warstwy...
Otwarz potozenie..

Ostatnio otwierane

Otworzy si¢ okno, w ktérym na poczatku dokonamy zmiany rozmiaru naszego bannera, ktory
bedzie miat ksztatt waskiego dlugiego prostokata:

dg Utworzenie nowego obrazu *

Szablon:

Wymiary obrazu

Szerokosc: 2560

WysokosE:

+ Zaawansowane opcje

Pomoc Przywrad oK Anuluj




Po lewej stronie mamy widoczng zaktadke ,,warstwy:

Dodajmy kanat alfa, ktory wybieramy po kleknigciu na napis ,,tlo”

& Dodaj kanat alfa

Kanat alfa na zaznaczenie

Polacz widoczne warstwy...

Klikamy
Prawym
Przyciskiem
Myszy

W tym momencie po kliknigciu symbolu oka mamy podglad na warstwe alfa.
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Na pulpicie zapisalam obraz, ktéry postuzy nam jako tto do naszego banneru.

Wystarczy zminimalizowa¢ program i przeciaggna¢ na aktywna ikonke Gimpa nasz obraz.
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Program si¢ automatycznie otworzy i upuszczamy nasz obraz w obszarze bannera.

W tym momencie, nasz obraz trzeba przeskalowac.

Klikamy Prawym Przyciskiem Myszy na warstwe obraz i wybieramy Skaluj warstwe.

“m Skaluj warstwe...

& Dodaj maske warstwy...

100, ¢

¥ Dodaj kanat alfa
=1 obraz.jpg

i Kanat alfa na zaznaczenie

Polacz widoczne warstwy...

Sptaszcz obraz

Wybieramy szeroko$¢ naszego bannera:

¥, Skalowanie warstwy =
57 Skalowanie warstwy

obraz.jpg

akosc

Interpolacja:




Wysoko$¢ nie ma znaczenia, poniewaz teraz mozemy przesuwaé dowolnie fragment naszego
obrazu. W tym celu z przybornika wybieramy narzg¢dzie ,,Przesunigcie”

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa

cje narzgdzia %/ Urzadzenia « Cofnigce R Obrazy

Przesuniecie
| _BEN

Przesuniecie:

Ffaznaczenie Widok Obraz Warstwa

Plikk Edycja
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M Opcie narzedzia Y Urzadzenia + Cofniede Jm Obrazy

Tekst

Rozmiar: 62

Czdonka

zyde edytora

]

Kolory Ma

Kolory Marzed

Klikamy w obraz Lewym Przyciskiem Myszy i zaznaczamy obszar pola tekstowego, do

ktérego wprowadzamy tekst (imig).

Dodatkowo mozna z zaktadki Filtry wybra¢ rozne efekty:



Filtry ' Okna

Pomoc
owtorz  Kubizm” Ctrl+F
wietl  Kubizm” ponownie Shift+ Ctrl+F
Ostatnio uzywane p

rszystkie filtry

Znieksztatcenia
Swiatho i cien
Szurm
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Dekoracja
Cdwzorowania
Renderowanie

Strony WWW
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Animacja

Python-Fu

Script-Fu

Cwiczenie kozy

Bt sttt sestailuctd

Oto moj banner:

000000006006

Matoz ptotno...

Film rysunkowy...

Kubizrm...

Szklane phytki...

Farba olgjna...

Fotokopia...

SLIC...

Lekki zar...

Piksele wody

Film rysunkowy (poprzednia wersja}...
Fotokopia (poprzednia wersja)...

GIMPresjonista...




Konczymy nasza pracg wybierajac z zaktadki Obraz opcje ,,Sptaszcz obraz”, ktéra polaczy
nam WSZ)/S'[kO razem.

bk Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomoc

B Powiel Ctrl+D

Tryb
Doktadnosc

Zarzadzanie kolorami

Przeksztalcenie

Wymiary ptétna...

Dopasuj ptotno do warstw

Rozmiar wydruku...
w Skaluj obraz...

Kadruj do zawartosci
Dokfadnie przytnij

Podziel za pomoca prowadnic

Potacz widoczne warstwy... Ctrl+M
Sptaszcz obraz
Wyréwnaj wido —
4 s ' kgczy wszystkie widoczne
warstwy w jedng i usuwa
Prowadnice przezroczystosé

Skonfiguruj siatl Nacisnie

Wiasciwosci obrazu

Metadane >




Zapisujemy naszg prace:
Plik -> Wyeksportuj

9. *[Bez nazwy]-1.0 (Kolory RGB 3-bitowa (gamma, statopr:

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kol

d N oWy... Ctrl+ M
Utwaorz >
Otwarz... Ctrl+0

Otwarz jako warstwy... Ctrl+Alt+0

Otwérz potozenie...

Ostatnio obwierane

Zapisz... Ctrl+5
Zapisz jako... Shift+Ctrl+5

fapisz kopie...

Wyeksportuj... Ctrl+E
Wyeksportuj jako... Eksportuje obraz

Ltwiorz szablon...

Zmieniamy nazwg¢ pliku na kod ucznia (prosze uwazaé, zeby pozostato rozszerzenie pliku
*
-png)

. Eksport obrazu

Nazwa: . png

Zapis w katalogu: < [ adny

Gotowy obraz wysytamy jako zalacznik:
Poczta stuzbowa: dorota.jaskowicz@spoko.edu.pl

Outlook: djaskowicz@spoko.edu.pl

Ocenie podlega praca oraz prawidtowos¢ zapisania i wystania pracy.


mailto:dorota.jaskowicz@spoko.edu.pl
mailto:djaskowicz@spoko.edu.pl

